3° ESO : Matemaéticas orientadas a las ensefianzas aplicadas

TEMPORALIZACION

Primera evaluacion

Unidad 0: Repaso de divisibilidad y conceptos basicos

Unidad 1: Enteros, racionales y decimales

Unidad 2: Numeros reales, potencias y radicales. Notacion cientifica
Segunda evaluacion

Unidad 3: Polinomios

Unidad 4: Ecuaciones de 1° grado. Ecuaciones de 2° grado.

Unidad 5: Sistemas de ecuaciones lineales

Tercera evaluacion

Unidad 6: Funciones
Unidad 7: Estadistica y probabilidad

Cuarta evaluacion
Unidad 8: Teoremas de Tales y Pitagoras. Semejanza

Unidad 9: Poligonos, poliedros y cuerpos de revolucion
Unidad 10: Traslaciones, giros y simetrias

DESARROLLO DE LAS PROGRAMACIONES POR UNIDADES

BLOQUE 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

Los contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de este bloque
son comunes a todos los demas bloques del &mbito cientifico-matematico.

Competencias de referencia en este bloque:

1°) Comunicacion linglistica.
2°) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

3°) Competencia digital.
4°) Aprender a aprender.
59 Competencias sociales y civicas.



6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

CONTENIDOS:

e Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

e [Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado
(grafico, numeérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos,
buscar regularidades y leyes, etc.

o Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion
de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en
el contexto de la situacién, basqueda de otras formas de resolucion, etc.

e Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

e Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en contextos matematicos.

e Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

e Utilizacion de medios tecnol6gicos en el proceso de aprendizaje para:

a) Larecogida ordenada y la organizacion de datos.

b) La elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos.

c) Facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y
la realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico

d) EIl disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

e) La elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados
a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos

f) Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

e Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de
un problema.

e Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,
realizando los célculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

o Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades
y leyes matematicas, en contextos numeéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.



e Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos,
otras preguntas, otros contextos, etc.

o Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

e Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana

(numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a
partir de la identificacion de problemas en situaciones problematicas de la
realidad.

e Valorar la modelacion matematica como un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados y
construidos.

e Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

e Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas.

o Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

e Emplear las herramientas tecnol6gicas adecuadas, de forma auténoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones diversas que ayuden a la comprension
de conceptos matematicos o a la resolucion de problemas.

e Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacién relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos Yy
compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccién.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

e Expresa, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precisiéon adecuada.

e Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

e Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones
del problema.

o Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

e Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de
problemas, reflexionando sobre el proceso seguido.

e Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

e Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

e Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la resolucién o
buscando otras formas de resolucién.

e Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares 0 méas generales de interés, estableciendo conexiones entre el
problemay la realidad.

e Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico.

o Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptible de contener
problemas de interés.



e Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico;
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en €l y los
conocimientos matematicos necesarios.

e Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la

resolucién de un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real.

Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,

perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

e Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero e interés

adecuados.

Distingue entre problemas y ejercicios.

Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion.

Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas.

Reflexiona sobre los problemas resueltos.

Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas.

Utiliza medios tecnoldgicos.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA

Competencias de referencia en este bloque:

1°) Comunicacion linglistica.
2°) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

4°) Aprender a aprender.
6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

0. Divisibilidad. Repaso de conceptos basicos
CONTENIDOS

- Mdltiplo y divisor.

- NUmeros primos y compuestos.

- Maximo comun divisor y minimo comun maltiplo de dos 0 méas nmeros.

- Resolucion de problemas de maximo comun denominador y de minimo
comun maultiplo.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Utilizar el &imo comun divisor y el minimo comin multiplo para resolver
problemas de divisibilidad.



ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Expresa oralmente y por escrito los conceptos, procedimientos y terminologia
de la divisibilidad. (Minimo)

Calcula el méximo comdn divisor y el minimo comdn multiplo de dos o mas
nameros. (Minimo)

Soluciona problemas aritméticos de divisibilidad utilizando el médximo comun
divisor y el minimo comun mdaltiplo. (Minimo)

1. Enteros, racionales y decimales

CONTENIDOS

NUmeros enteros

Operaciones y propiedades de los nimeros enteros.

Suma, resta, multiplicacion y division de fracciones.

El nimero racional.

Fraccion decimal y ordinaria.

Namero decimal exacto, periodico puro y mixto. Fraccion generatriz.
Redondeo. Error absoluto.

CRITERIOS DE EVALUACION

Suma de nimeros enteros

Resta de nUmeros enteros

Calculo con paréntesis

Producto y division de nimeros enteros

Operaciones combinadas con nimeros enteros.

Emplear correctamente la jerarquia de las operaciones para realizar
operaciones con fracciones.

Conocer y utilizar las prestaciones de la calculadora.

Discriminar entre fraccion decimal y ordinaria.

Clasificar los numeros racionales segin su expresion decimal en decimales
exactos o periodicos puros y mixtos.

Redondear un namero y calcular el error absoluto que se comete en el
redondeo.

Resolver potencias de nimeros enteros

Resolver problemas aritméticos aplicando una estrategia conveniente,
escogiendo adecuadamente el método mas indicado para la realizacién de un
determinado célculo: mentalmente, por escrito, con calculadora o con
ordenador.



ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

- Aplica correctamente la jerarquia de las operaciones con operaciones
combinadas. (Minimo)

- Expresa como decimal una fraccion y clasifica los nimeros obtenidos.
(Minimo)

- Realiza operaciones con fracciones. (Minimo)
- Aplica la jerarquia de operaciones. (Minimo)

- Resuelve problemas aritméticos para los que se precise la utilizacién de
fracciones, nimeros decimales y nimeros irracionales. (Minimo sencillos)

2. Reales, potencias y radicales

CONTENIDOS

- Potencia de exponente natural. Signo de una potencia.
- Producto y cociente de potencias de la misma base.

- Potencia de una potencia.

- Potencia de exponente entero.

- Notacion cientifica.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Usar el concepto de potencia de exponente natural.

- Conocer y usar el concepto de potencia de exponente entero.

- Operar con potencias y utilizar sus propiedades.

- Utilizar la notacion cientifica.

- Resolver problemas aritméticos aplicando una estrategia conveniente,
escogiendo adecuadamente el método mas indicado para la realizacion de un
determinado calculo: mentalmente, por escrito, con calculadora.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

- Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de las potencias con
propiedad. (Minimo)

- Emplea las propiedades de las potencias para expresar en forma de una sola
potencia resultados de operaciones con potencias. (Minimo)

- Resuelve problemas aritméticos con potencias. (Minimo sencillos)

3. Operaciones con polinomios y ecuaciones de 1° grado



CONTENIDOS

- Monomio. Grado. Variable. Monomios semejantes.

- Polinomio. Grado. Coeficientes.  Coeficiente  principal.  Término
independiente.

- Suma de polinomios.

- Opuesto de un polinomio.

- Resta de polinomios.

- Multiplicacion de polinomios.

- Igualdades notables.

- Division de polinomios.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Identificar un monomio y un polinomio y sus elementos.

- Reconocer monomios semejantes.

- Sumar, restar, multiplicar polinomios.

- Reconocer y utilizar las igualdades notables.

- Resolver problemas de polinomios aplicando una estrategia conveniente y
escogiendo adecuadamente el método mas idoneo para la realizacion de un
determinado calculo: mentalmente, por escrito, con calculadora o con
ordenador.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

- Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de los polinomios con
propiedad. (Minimo)

- Identifica los elementos de un polinomio y los nombra correctamente.
(Minimo)

- Desarrolla con correccién las igualdades notables. (Minimo).

- Opera (suma, resta, multiplica) correctamente con polinomios. (Minimo)

- Resuelve problemas aritméticos y geométricos con polinomios. (Minimo,
expresa en lenguaje algebraico una relacion dada mediante un
enunciado)

4. Ecuaciones de 1° grado. Ecuaciones de 2° grado
CONTENIDOS

- Ecuaciones equivalentes. Transformaciones que mantienen la equivalencia.
- Ecuacion de 1* grado.

- Resolucidn de problemas de ecuaciones de 1° grado

- Ecuaciones de 2° grado con una incégnita (Métodos algebraico y gréafico)

- Resolucidn de problemas de ecuaciones de 2° grado



Sistema lineal de dos ecuaciones con dos incognitas.

Solucidn de un sistema. Sistemas equivalentes.

Sistema compatible determinado, compatible indeterminado e incompatible.
Meétodo de resolucion: gréfico, sustitucion, reduccion e igualacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar y resolver ecuaciones de 1* grado.

Resolver problemas de ecuaciones de primer grado aplicando una estrategia
conveniente y escogiendo adecuadamente el método mas conveniente para la
realizacion de un determinado célculo: mentalmente, por escrito, con
calculadora.

Identificar y resolver ecuaciones de 2° grado completas e incompletas.
Identificar un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incdgnitas.

Interpretar graficamente un sistema lineal de dos ecuaciones con dos
incognitas y su solucion.

Resolver graficamente un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incdgnitas.
Clasificar un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incégnitas en
compatible determinado, incompatible y compatible indeterminado.

Resolver un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incognitas utilizando el
método de sustitucidn, el de reduccion y el de sustitucion.

Solucionar problemas de sistemas lineales de dos ecuaciones con dos
incognitas aplicando una estrategia conveniente y escogiendo adecuadamente
el método mas conveniente para la realizacion de un determinado calculo:
mentalmente, por escrito, con calculadora o con ordenador.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Expresa oralmente y por escrito los conceptos, procedimientos y terminologia
de las ecuaciones con propiedad. (Minimo)

Resuelve problemas de ecuaciones de 1*" grado. (Minimo sencillos)

Resuelve ecuaciones de 2° grado completas e incompletas mediante
procedimientos algebraicos (Minimo) y graficos.

Interpreta las soluciones de las ecuaciones de primer y segundo grado como
las raices del polinomio asociado a la ecuacion.

Formula algebraicamente una situacion de la vida cotidiana mediante
ecuaciones de 1° y 2° grado, las resuelve e interpreta criticamente el resultado
obtenido.

Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de los sistemas lineales
de dos ecuaciones con dos incognitas con propiedad. (Minimo)

Resuelve un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incognitas graficamente.
(Minimo)

Soluciona un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incognitas utilizando el
método de sustitucion, el de reduccion y el de igualacion. (Minimo con
coeficientes enteros)

Resuelve problemas de sistemas lineales de dos ecuaciones con dos
incognitas. (Minimo sencillos)

5. Sistemas de ecuaciones lineales



CONTENIDOS

Solucidn de un sistema. Sistemas equivalentes.
Sistema compatible determinado, compatible indeterminado e incompatible.
Meétodo de resolucion: gréfico, sustitucion, reduccion e igualacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incognitas.

Interpretar graficamente un sistema lineal de dos ecuaciones con dos
incognitas y su solucion.

Resolver graficamente un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incdgnitas.
Clasificar un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incdognitas en
compatible determinado, incompatible y compatible indeterminado.

Resolver un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incognitas utilizando el
método de sustitucidn, el de reduccion y el de sustitucion.

Solucionar problemas de sistemas lineales de dos ecuaciones con dos
incognitas aplicando una estrategia conveniente y escogiendo adecuadamente
el método mas conveniente para la realizacion de un determinado calculo:
mentalmente, por escrito, con calculadora o con ordenador.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de los sistemas lineales
de dos ecuaciones con dos incdgnitas con propiedad. (Minimo)

Resuelve un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incognitas gréaficamente.
(Minimo)

Soluciona un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incognitas utilizando el
método de sustitucion, el de reduccion y el de igualacion. (Minimo con
coeficientes enteros)

Resuelve problemas de sistemas lineales de dos ecuaciones con dos
incognitas. (Minimo sencillos)

BLOQUE 4: FUNCIONES

Competencias de referencia en este bloque:

2°) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

3% Competencia digital.
4°) Aprender a aprender.

6. Caracteristicas globales de las funciones. Funcion lineal, de
proporcionalidad inversa y cuadratica

CONTENIDOS

Funcion. Variable independiente y dependiente.



- Grafica de una funcién.

- Tabla de valores de una funcién.

- Formula de una funcion.

- Dominio y recorrido de una funcion.

- Funcién polinémica.

- Funcién continua. Funcion discontinua.

- Funcidn creciente y decreciente. Maximo y minimo en un punto.
- Puntos de corte con los ejes.

- Funcién constante.

- Funcién lineal o de proporcionalidad directa.
- Funcidn afin. (Ecuacion general de la recta)
- Pendiente de una recta.

- Funcién de proporcionalidad inversa.

- Funcién cuadrética.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Identificar una funcién definida por un enunciado, una tabla, una gréfica y una
formula.

- Reconocer las férmulas de las funciones polindbmicas de grado cero, uno y
dos.

- Determinar la continuidad de una funcién definida por una grafica.

- Hallar los intervalos de crecimiento y decrecimiento, los maximos y los
minimos de una funcién definida por una gréfica.

- Hallar los puntos de corte con los ejes de una funcién definida por una grafica
y de una recta y una parabola definida por su férmula.

- Interpretar conjuntamente dos graficas.

- Resolver problemas de funciones aplicando una estrategia conveniente y
escogiendo adecuadamente el método mas idéneo para la realizacion de un
determinado calculo y representacion: por escrito, con calculadora.

- Identificar una funcion constante por su grafica y por su férmula.

- Reconocer rectas que no son funciones.

- Identificar una funcion lineal o de proporcionalidad directa por su grafica y
por su férmula.

- Calcular la pendiente de una funcion lineal en su formula y en su gréfica.

- Identificar una funcion afin por su grafica y por su formula.

- Calcular la pendiente de una funcion afin en su formula y en su gréfica.

- Determinar la formula de una funcién de proporcionalidad directa a partir de
los datos de una tabla o su gréfica y viceversa.

- Identificar una funcién de proporcionalidad inversa por su grafica y por su
férmula.

- Identificar una funcion cuadratica por su grafica y por su formula.

- Resolver problemas de funciones lineales, afines y de proporcionalidad
inversa aplicando una estrategia conveniente y escogiendo adecuadamente el
método mas idoneo para la realizacion de un determinado célculo vy
representacion: por escrito, con calculadora.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES



Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de las funciones con
propiedad. (Minimo)

Identifica funciones continuas definidas por su grafica. (Minimo)

Determina los intervalos de crecimiento, decrecimiento, puntos de maximo y
de minimo de una funcion definida por su grafica. (Minimo crecimiento,
maximos y minimos y puntos de corte)

Resuelve problemas representando situaciones en unos ejes coordenados y
estudiando las gréaficas obtenidas. (Minimo)

Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de las funciones
constantes, lineales, afines, de proporcionalidad inversa y cuadréticas.
(Minimo)

Identifica las formulas que corresponden a una funcion constante, lineal o afin
0 no es funcion y calcula la pendiente en los casos correspondientes.
(Minimo)

Dibuja las graficas de las funciones constantes, lineales, afines, de
proporcionalidad inversa y cuadraticas (Minimo)

Halla la formula de una funcién constante, lineal o afin a partir de su gréfica.

BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Competencias de referencia en este bloque:

2°) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

4°) Aprender a aprender.
6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

7. Estadistica y probabilidad

CONTENIDOS

Poblacion y muestra.

Carécter estadistico cualitativo, cuantitativo, cuantitativo discreto y
cuantitativo continuo.

Frecuencia: absoluta, relativa y relativa acumulada .

Marca de clase.

Diagrama de barras, de sectores e histograma.

Parametro de posicion: moda, mediana y media.

Parametro de dispersion: Recorrido, varianza, desviacion tipica.

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar la poblacion y la muestra de un estudio estadistico.
Reconocer y clasificar el caracter estadistico observado en un estudio
estadistico.



Hacer tablas de frecuencias con datos discretos y con datos agrupados en
intervalos.

Dibujar e interpretar diagramas de barras, de sectores e histogramas.

Calcular media, moda y mediana e interpretar sus resultados.

Hallar el rango, la varianza, desviacion tipica, e interpretar sus resultados.
Resolver problemas estadisticos aplicando una estrategia conveniente y
escogiendo el método mas idoneo para la realizacion de los calculos y
representaciones graficas segn su complejidad: con l&piz y papel.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de estadistica
unidimensional con propiedad. (Minimo)

Hace una tabla de frecuencias con datos discretos y agrupados. (Minimo)
Dibuja una representacién grafica que recoge los datos de un estudio
estadistico con un caréacter cualitativo y cuantitativo. (Minimo)

Calcula la moda, la mediana y la media (Minimo) e interpreta sus resultados.
Halla la varianza, la desviacion tipica e interpreta sus resultados.

Resuelve problemas estadisticos (Minimo) y toma decisiones con el analisis
de los parametros obtenidos.

BLOQUE 3: GEOMETRIA

Competencias de referencia en este bloque:

2°) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
49 Aprender a aprender.

6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

7°) Conciencia y expresiones culturales

8. Teoremas de Tales y Pitagoras. Semejanza

CONTENIDOS

Rectas y angulos en el plano.
Tridngulos. Teorema de Pitagoras
Teorema de Tales.

Semejanza y escalas.

CRITERIOS DE EVALUACION

Utilizar el teorema de Pitagoras
Utilizar el teorema de Tales.



Emplear la relacion de semejanza para realizar medidas indirectas de
elementos inaccesibles y para obtener medidas de longitudes de ejemplos
tomados de la vida real.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Divide un segmento en partes proporcionales a otros dados.

Establece relaciones de proporcionalidad entre los elementos homologos de
dos poligonos semejantes.

Reconoce triangulos semejantes.

Utiliza el teorema de Tales en situaciones de semejanza para el célculo
indirecto de longitudes. (Minimo)

Utiliza el teorema de Pitagoras (Minimo)

9. Poligonos, poliedros y cuerpos de revolucion. Areas y volimenes

CONTENIDOS

Tridngulo, cuadrado, rectangulo, rombo, romboide, trapecio, trapezoide y
poligono regular.

Perimetro y area de una figura plana.

Circunferencia, arco, sector circular, segmento circular, corona circular y
trapecio circular.

Cubo, ortoedro, prisma, cilindro, pirdmide, cono, tronco de pirdmide, tronco
de cono y esfera.

Desarrollo plano de un cuerpo en el espacio.

Avrea lateral. Volumen.

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar los poligonos y reconocer sus caracteristicas.

Utilizar las férmulas de perimetros y areas de poligonos.

Reconocer figuras circulares y sus caracteristicas.

Utilizar las férmulas de longitudes y areas de figuras circulares.

Identificar cuerpos en el espacio y su desarrollo plano asi como sus
caracteristicas.

Utilizar las formulas del area y volumen del prisma, del cilindro, de la
piramide, del cono, del tronco de piramide, del tronco de cono y de la esfera.
Resolver problemas geométricos aplicando una estrategia conveniente y
escogiendo el método mas idéneo para la realizacion de los dibujos segln su
complejidad: regla y compas o con ordenador.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de las figuras planas, los
cuerpos en el espacio y la esfera terrestre con propiedad. (Minimo).



Calcula el perimetro y el area de un poligono: tridngulo, cuadrado, rectangulo,
rombo, romboide, trapecio, trapezoide y un poligono regular. (Minimo)

Halla la longitud de una circunferencia (Minimo) y de un arco.

Calcula el area de un sector circular, segmento circular, corona circular y
trapecio circular.

Halla el &rea y el volumen de un cubo, ortoedro, prisma, cilindro, piramide,
cono, tronco de piramide, tronco de cono y esfera. (Minimo hasta cono)

10. Traslaciones, giros y simetrias

CONTENIDOS

Transformacion geométrica. Figura homdloga. Elemento doble.
Isometria 0 movimiento. Movimiento directo e inverso.

Vector. Mddulo, direccion sentido.

Suma de vectores.

Traslacion, giro y simetria axial y central.

Composicion de dos traslaciones.

Composicion de dos simetrias de ejes paralelos.

Friso.

Mosaico.

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar una transformacion geométrica y determinar los elementos
invariantes o dobles.

Reconocer y clasificar los movimientos o isometrias directos: traslaciones y
giros, e inversos: simetria axial.

Hacer una traslacion de un vector dado. Hacer la composicion de dos
traslaciones.

Hacer un giro de centro y argumento dados.

Calcular el centro de giro observando un giro dibujado.

Identificar figuras planas con centro de giro.

Hacer una simetria central de centro dado.

Identificar figuras planas con centro de simetria.

Hacer una simetria axial de eje dado. Hacer la composicion de dos simetrias
de ejes paralelos.

Identificar figuras planas con eje de simetria.

Reconocer frisos y mosaicos regulares y semirregulares.

Realizar frisos y mosaicos sencillos.

Resolver problemas geométricos aplicando una estrategia conveniente y
escogiendo el método mas idéneo para la realizacion de los dibujos segln su
complejidad: regla y compas o con ordenador.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de los vectores y las
isometrias con propiedad.

Clasificar el tipo de movimiento realizado a una figura y su homologa
dibujadas.



- Trasladar una figura plana segun un vector. (Minimo)

- Girar una figura plana segun un centro y argumento. (Minimo)

- Dibujar la figura simétrica respecto de un eje de una figura plana. (Minimo)
- Componer dos traslaciones.

- Construir dos simetrias de ejes paralelos.

- Dibujar un mosaico sencillo.

PENDIENTES

El alumno que tenga las matematicas o ciencias pendientes de 1° 0 2° de ESO,
aprobaran dichas asignaturas si obtienen una calificacidn positiva en 3° ESO

El alumno que tenga las matematicas de cursos anteriores suspensas aprobaran dicha
asignatura si obtienen una calificacién positiva en matematicas de 4° de ESO

Los alumnos que, atn asi, no hayan superado la asignatura pendiente, realizaran un
examen al final de la 42 evaluacion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
DEL ALUMNADO

La evaluacion debe ser:

¢ Integradora: se deben evaluar las capacidades a través de los objetivos generales del curso.

e Formativa: es un elemento mas del aprendizaje que informa y perfecciona la accion
educativa.

e Continua: debe estar inscrita en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de detectar
las dificultades en el instante en el que se producen.

e Variada: debe utilizar diferentes técnicas e instrumentos.

Se evallan todo tipo de contenidos.

Para evaluar al alumnado, se realizan las siguientes actividades:
Pruebas
Se realizan pruebas tradicionales (con boligrafo y papel)

Cada prueba consta de preguntas de varios tipos: aprendizaje de conceptos, ejercicios rutinarios
algoritmicos, ejercicios de aplicacion, problemas,...

Al menos el 50% de cada prueba global se basa en los criterios de evaluaciéon minimos. Se
consideran minimos exigibles los sefialados como tales en los criterios de evaluacion.

Cuaderno del alumnado



Se valora el contenido, la estructura y la forma atendiendo a los siguientes indicadores:

CONTENIDO ESTRUCTURA

Apuntes completos. Inicia con fecha cada clase.

Actividades y ejercicios

Titulo y numeracién al empezar
completos.

cada tema.

Titulos de apartados bien

Ejercicios corregidos. . .
J g diferenciados.

Afadidos los documentos

. Titulo para cada actividad.
complementarios.

El cuaderno se puede pedir en cada prueba o méas veces.
Trabajo en clase

Se valora;

FORMA

Respeta la secuencia logica de
lectura.

Deja margenes; separa
apartados.

Presenta el cuaderno limpio y
claro.

El nivel de conocimientos cuando el alumnado sea preguntado en clase sobre los contenidos de

la unidad y su comportamiento en clase.

Para valorar el comportamiento, se atiende de forma general a los siguientes indicadores que se

sefialan a continuacion de forma orientativa:

a) Aliniciar la clase:
e Esté sentado y tiene preparado el cuaderno y el libro.

b) Durante la clase:

Pregunta dudas que han surgido.

Aporta ideas razonadas al trabajo en grupo.

¢) Al terminar la clase:

Esta atento a las explicaciones del profesorado y de los compafieros y compafieras.
Toma apuntes de las explicaciones de la manera mas limpia y organizada posible.
Se ofrece voluntariamente para resolver trabajos encargados para casa.

Participa activamente cuando el profesor hace preguntas sobre la marcha.

Aprovecha el tiempo que da el profesorado en clase para realizar algln ejercicio.
Respeta las opiniones de los demas y hace respetar las mismas en el grupo.

Ayuda a los comparfieros a comprender aquello que no tienen claro.

e Apunta las tareas que hay que realizar para el proximo dia en el cuaderno o en la

agenda.

e Pregunta al profesorado si se ha quedado con alguna duda que no pudo resolverse

durante la clase.



El trabajo en clase se evalla en el dia a dia, tomando registro de los aspectos que se han
mencionado

CRITERIOS DE CALIFICACION

En cada prueba escrita los alumnos/as tienen constancia en el momento de realizarla de la
contribucion de cada pregunta a la calificacion de dicha prueba. Una vez corregidas los
alumnos/as pueden revisarlas en compafiia del profesor/a y en la hora y sitio que este estime
oportuno. El profesor/a comunica a los alumnos/as las calificaciones de cada prueba escrita.

Si un alumno/a no se presenta a una prueba escrita, se considera que su nota en la misma es de
0. Solo se realiza una nueva prueba sustitutoria de aquella a la que ha faltado si demuestra que
la causa de la falta estd debidamente justifica (No se admitira como justificacién de las faltas
de asistencia a clase la preparacion de examenes, ni las ‘“causas personales”, “asuntos
propios”, “motivos familiares” o similares)

Cuando un alumno/a, sisteméaticamente, no realiza las tareas encomendadas o0 no participa en las
actividades de clase, tiene INSUFICIENTE en la evaluacion correspondiente

En caso contrario, la calificacion en cada evaluacion estd integrada en un 60% por la
correspondiente prueba global, y en un 40% por la calificacion del cuaderno (20%) y del trabajo
en clase y comportamiento (20%).

La nota de la ultima evaluacion sera la media aritmética de las evaluaciones con calificacion
cuantitativa.

Si un alumno/a tiene una calificacion final negativa en junio, debe realizar obligatoriamente, las
actividades de recuperacion y refuerzo que se planifiquen, y presentarse a la prueba
extraordinaria

Dicha prueba escrita se ajusta a los criterios minimos de evaluacién del curso correspondiente.

La calificacion de la prueba extraordinaria sera calculada teniendo en cuenta los siguientes
porcentajes: un 80% la nota del examen de septiembre y un 20% la nota obtenida en la tercera
evaluacion

4° ESO : Matematicas orientadas a las ensefianzas aplicadas

TEMPORALIZACION:

12 EVALUACION:

Tema 1: NUmeros enteros y racionales
Tema 2: NUmeros decimales
Tema 3: NUmeros reales

22 EVALUACION:

Tema 4: Problemas aritméticos
Tema 5: Expresiones algebraicas



Tema 6: Ecuaciones

32 EVALUACION:

Tema 7: Sistemas de ecuaciones
Tema 8: Funciones. Caracteristicas
Tema 9: Funcién lineal

Tema 10: Otras funciones elementales.

42 EVALUACION:

Tema 11; Geometria
Tema 12: Estadistica
Tema 13: Probabilidad

DESARROLLO DE LAS PROGRAMACIONES POR UNIDADES

BLOQUE 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

Los contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables de este bloque
son comunes a todos los demas bloques del &mbito cientifico-matematico.

Competencias de referencia en este bloque:

1°) Comunicacion linguistica.

2°) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
3% Competencia digital.

4°) Aprender a aprender.

5°) Competencias sociales y civicas.

6°) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

CONTENIDOS:

e Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

e [Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado
(grafico, numérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver
subproblemas, recuento exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos,
buscar regularidades y leyes, etc.

o Reflexion sobre los resultados: revisién de las operaciones utilizadas, asignacion
de unidades a los resultados, comprobacion e interpretaciéon de las soluciones en
el contexto de la situacién, basqueda de otras formas de resolucion, etc.

e Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

e Préactica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad y en contextos matematicos.



e Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

e Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para:

g) Larecogida ordenada y la organizacion de datos.

h) La elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos
numericos, funcionales o estadisticos.

i) Facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y
la realizacion de célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico

j) El disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

k) La elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados
a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos

[) Comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

e Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de
un problema.

e Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,
realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

e Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades
y leyes matematicas, en contextos numéricos, geomeétricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

e Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos,
otras preguntas, otros contextos, etc.

e Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

e Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana

(numeéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a
partir de la identificacion de problemas en situaciones problematicas de la
realidad.

e Valorar la modelacién matematica como un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados y
construidos.

e Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

e Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas.

o Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones
similares futuras.

e Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autonoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones diversas que ayuden a la comprension
de conceptos matematicos o a la resolucién de problemas.

e Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo
habitual en el proceso de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando
informacién relevante en Internet o en otras fuentes, elaborando documentos
propios, haciendo exposiciones y argumentaciones de los  mismos vy
compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar la interaccion.



ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

e Expresa, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucion de un problema,
con el rigor y la precisiéon adecuada.

e Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

e Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones
del problema.

o Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, valorando su utilidad y eficacia.

e Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas, reflexionando sobre el proceso seguido.

¢ Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numericos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

e Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y
predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

e Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion
y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la resolucién o
buscando otras formas de resolucion.

e Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares 0 méas generales de interés, estableciendo conexiones entre el
problemay la realidad.

e Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico.

e Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptible de contener
problemas de interés.

e Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico;
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los
conocimientos matematicos necesarios.

e Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la

resolucién de un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.

Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real.

Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,

perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés

adecuados.

Distingue entre problemas y ejercicios.

Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion.

Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas.

Reflexiona sobre los problemas resueltos.

Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas.

Utiliza medios tecnologicos.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA

Competencias de referencia en este bloque:

1°) Competencia matematica.



2°) Competencias basicas en ciencia y tecnologia.
3% Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Tema 1. NUmeros enteros y racionales
CONTENIDOS:

NUmeros naturales.

NUmeros enteros.

Suma, resta, multiplicacion y division de nimeros enteros.
La regla de los signos.

Propiedad distributiva.

Fracciones.

Suma, resta, multiplicacion y division de fracciones.
Potencias de exponente entero.

ONoGarwWNE

CRITERIOS DE EVALUACION:

1. Operar con enteros utilizando la jerarquia de las operaciones y el uso de
paréntesis.

2. Operar con fracciones utilizando la jerarquia de las operaciones y el uso de
paréntesis.

3. Resolver problemas aritméticos aplicando una estrategia conveniente y
escogiendo adecuadamente el método méas adecuado para la realizacion de un
determinado calculo: mentalmente, por escrito, con calculadora o con
ordenador.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

1. Opera con enteros utilizando la jerarquia de las operaciones y el uso de
paréntesis. (Minimo)

2. Opera con fracciones utilizando la jerarquia de las operaciones y el uso de
paréntesis. (Minimo)

3. Resuelve problemas con numeros enteros y fracciones.

Tema 2: NUmeros decimales
CONTENIDOS:

1. Sistema de numeracion decimal.

2. Fracciones y nimeros decimales.

3. Tipos de decimales: Decimal exacto. Decimal periddico: periodico puro,
periddico mixto.

4. Fraccion generatriz.

5. Uso de cantidades aproximadas.

6. Notacion cientifica.

CRITERIOS DE EVALUACION:



Transformar una fraccion en decimal y clasificar el resultado.

Obtener la fraccion generatriz de un nimero decimal exacto o periodico.
Expresar ciertas cantidades con un nimero razonable de cifras significativas.
Calcular el error absoluto y el error relativo.

Redondear.

Expresar cantidades en notacion cientifica y viceversa.

ook wdE

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

1. Transforma una fraccion en nimero decimal y clasifica el resultado. (Minimo)

2. Obtiene la fraccion generatriz de un nudmero decimal exacto o periddico.
(Minimo)

3. Expresa ciertas cantidades con un nimero razonable de cifras significativas.

(Minimo)

Calcula el error absoluto y el error relativo.

Redondea. (Minimo)

Expresa cantidades en notacion cientifica y viceversa. (Minimo)

No ok

Tema 3. Los numeros reales
CONTENIDOS:

Densidad de los nimeros reales.
Numero irracional.

Numero real.

Intervalo abierto, intervalo cerrado, intervalo semiabierto o semicerrado,
semirrecta.

5. Raiz enésima de un niimero.

6. Radicales equivalentes.

7. Radicales semejantes.

8. Potencias de exponente fraccionario.
9
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. Operaciones con radicales.
0. Racionalizacién

CRITERIOS DE EVALUACION:

1. Utilizar los conceptos, procedimientos y terminologia de los nimeros reales con

propiedad.

2. Clasificar nimeros en racionales e irracionales y los representa graficamente en la recta
real.

3. Representar intervalos y entornos en la recta y viceversa.

4. Conocer y usar el concepto de raiz enésima de un nimero.

5. Transformar un radical en una potencia de exponente fraccionario y viceversa.

6. ldentificar radicales equivalentes.

7. Simplificar radicales.

8. Introducir factores dentro del signo radical.

9. Extraer factores del radicando.

10. Operar con radicales del mismo indice y distinto indice.

11. Racionalizar.

12. Resolver problemas aritméticos aplicando una estrategia conveniente escogiendo
adecuadamente el método mas conveniente para la realizacion de un determinado célculo:
mentalmente, por escrito, con calculadora o con ordenador.



ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

1.
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Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de los nimeros reales con
propiedad. (Minimo)

Clasifica numeros en racionales e irracionales y los representa graficamente en la
recta real. (Minimo)

Representa intervalos y entornos en la recta y viceversa. (Minimo)

Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de los radicales con propiedad.
(Minimo)

Simplifica radicales, extrae factores fuera del radical e introduce factores dentro del signo
radical con correccion.

Calcula la suma de radicales, la resta de radicales (Minimo, si son equivalentes), la
multiplicacion de radicales, la division de radicales (Minimo, si tienen el mismo indice),
la potencia de un radical, la raiz de un radical y racionaliza denominadores. (Minimo,
racionaliza cuando solo hay un término en el denominador)

Racionaliza.

Resuelve problemas aritméticos con radicales. (Minimo, si son sencillos)

Tema 4: Problemas aritméticos

CONTENIDOS:

Proporcionalidad simple: directa e inversa.
Proporcionalidad compuesta.

Repartos proporcionales.

Problemas de mezclas.

Problemas de moviles.

Célculos con porcentajes.

Dep6sitos y préstamos: Interes bancario.

NoakowhE

CRITERIOS DE EVALUACION:

=

Resolver problemas de proporcionalidad directa e inversa.

2. Resolver problemas de proporcionalidad compuesta: directa-directa; directa-
inversa

3. Resolver problemas de repartos directamente proporcionales e inversamente

proporcionales.

Resolver problemas de mezclas.

Resolver problemas de moviles: Encuentros y alcances

Calcular porcentajes.

Resolver problemas de aumentos porcentuales y de disminuciones

porcentuales.

Resolver problemas de porcentajes encadenados.

Resolver problemas de interes bancario

No ok
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:



No ok
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Resuelve problemas de proporcionalidad directa e inversa. (Minimo)

Resuelve problemas de proporcionalidad compuesta: directa-directa; directa-
inversa (Minimo)

Resuelve problemas de repartos directamente proporcionales (Minimo) e
inversamente proporcionales.

Resuelve problemas de mezclas. (Minimo)

Resuelve problemas de maviles: Encuentros y alcances

Calcula porcentajes. (Minimo)

Resuelve problemas de aumentos porcentuales y de disminuciones
porcentuales. (Minimo)

Resuelve problemas de porcentajes encadenados.

Resuelve problemas de interés bancario (Minimo interés simple)

Tema 5. Expresiones algebraicas

CONTENIDOS:

CoNoUA~AWNE

Monomios.

Operaciones con monomios.

Polinomios.

Operaciones con polinomios: Suma, resta, multiplicacion y division
Regla de Ruffini.

Valor numérico de un polinomio.

Raiz de un polinomio.

Factorizacion de un polinomio.

Igualdades notables.

CRITERIOS DE EVALUACION:

SR A

Sumar, restar, multiplicar y dividir polinomios.

Desarrollar las igualdades notables.

Realizar la division de un polinomio entre un binomio utilizando la regla de Ruffini.
Factorizar un polinomio.

Resolver problemas de polinomios aplicando una estrategia conveniente y escogiendo
adecuadamente el método méas conveniente para la realizacion de un determinado
calculo: mentalmente, por escrito, con calculadora o con ordenador.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

1

wn

IS

Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de los polinomios con propiedad.
(Minimo)

Calcula la suma, la resta, la multiplicacion y la divisién de polinomios. (Minimo)
Desarrolla las férmulas notables. (Minimo)

Realiza la division de un polinomio entre un binomio aplicando la regla de Ruffini.
(Minimo)

Calcula el valor numérico de un polinomio (Minimo) e interpreta las raices analitica y
gréaficamente.

Factoriza un polinomio. (Minimo, con varias raices enteras)

Resuelve problemas aritméticos y geométricos con polinomios.



Tema 6. Ecuaciones

CONTENIDOS:

Sk owihE

Ecuacién de primer grado.

Ecuacion de segundo grado incompleta y completa.
Ecuaciones factorizadas.

Ecuaciones con radicales.

Ecuaciones con x en el denominador.

Problemas de ecuaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION:

grwn R

Identificar y resolver ecuaciones de ler grado.

Identificar y resolver ecuaciones de 2° grado.

Descomponer factorialmente una ecuacion de 2° grado.

Identificar y resolver ecuaciones con radicales y con x ene el denominador.

Resolver problemas de ecuaciones aplicando una estrategia conveniente y escogiendo
adecuadamente el método méas conveniente para la realizacion de un determinado
calculo: mentalmente, por escrito, con calculadora o con ordenador.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

1.
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Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de las ecuaciones con
propiedad. (Minimo)

Resuelve ecuaciones de primer grado con paréntesis y con denominadores. (Minimo)

Resuelve ecuaciones de segundo grado completas e incompletas. (Minimo)

Resuelve ecuaciones factorizadas, con radicales y con x en el denominador.

Resuelve problemas de ecuaciones. (Minimo mediante ecuaciones de primer y
segundo grado)

Tema 7. Sistemas de ecuaciones

CONTENIDOS:

BN =

Sistema lineal de dos ecuaciones con dos incégnitas.

Solucion de un sistema. Sistemas equivalentes.

Sistema compatible determinado, compatible indeterminado e incompatible.
Meétodo de resolucion: grafico, sustitucion, reduccion e igualacion.

Sistema de ecuaciones no lineales.

Resolucion de problemas mediante sistemas de ecuaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION:
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Identificar un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incognitas.

Resolver gréaficamente un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incognitas.
Clasificar un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incégnitas en compatible
determinado, compatible indeterminado e incompatible.

Resolver algebraicamente un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incognitas.
Identificar y resolver sistemas de ecuaciones no lineales.



6.

Resolver problemas de sistemas de ecuaciones aplicando una estrategia conveniente y
escogiendo adecuadamente el método mas conveniente para la realizacion de un
determinado calculo: mentalmente, por escrito, con calculadora o con ordenador.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

1.

2.

Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de los sistemas de ecuaciones.
(Minimo)

Resuelve graficamente un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incognitas.
(Minimo)

Resuelve analiticamente un sistema lineal de dos ecuaciones con dos incognitas.
(Minimo)

Resuelve analiticamente un sistema de ecuaciones no lineales. (Minimo casos muy
sencillos)

Resuelve problemas de sistemas de ecuaciones. (Minimo mediante sistemas de
ecuaciones lineales)

BLOQUE 4: FUNCIONES

Competencias de referencia en este bloque:

1°) Competencia matematica.

2°) Competencias basicas en ciencia y tecnologia.

3°) Competencias sociales y civicas.

4%) Competencia digital.

Tema 8: Funciones caracteristicas

CONTENIDOS:

1. Conceptos basicos: Funcion, dominio y recorrido.

2. Como se nos presentan las funciones.

3. Funcion polindmica, racional, irracional, exponencial, logaritmica y trigonométrica.
4. Continuidad.

5. Crecimiento y decrecimiento. Maximos y minimos.

6. Tasa de variacion media.

7. Periodicidad.

CRITERIOS DE EVALUACION:

APwbh e

Distinguir entre graficas correspondientes a funciones y aquellas que no lo son.
Calcular el dominio y recorrido de una funcion dada graficamente.

Interpretar funciones dadas en sus diversas formas.

Estudiar la continuidad, crecimiento, maximos y minimos, tendencia y
periodicidad de una funcion dada graficamente.

Calcular la tasa de variacion media de una funcién y relacionarla con el
crecimiento de una funcion.



ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

1.
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Distingue entre gréficas correspondientes a funciones y aquellas que no lo son.
(Minimo)

Calcula el dominio y recorrido de una funcion dada graficamente.

Interpreta funciones dadas en sus diversas formas. (Minimo)

Estudia la continuidad, crecimiento, médximos y minimos (Minimo), tendencia
y periodicidad de una funcion dada graficamente.

Calcula la tasa de variacion media de una funcion y relacionarla con el
crecimiento de una funcion.

Tema 9: Funciones lineales

CONTENIDOS:
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Funcién lineal o de proporcionalidad directa.

Pendiente de una funcion. Valor de la ordenada en el origen.
Distintos tipos de funciones

Ecuacion de la recta en la forma punto-pendiente.

Funciones definidas a trozos.

CRITERIOS DE EVALUACION:

1.
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Identificar una funcién lineal o de proporcionalidad directa por su grafica y por su
formula.

Calcular la pendiente de una funcion lineal en su férmula y en su gréfica.

Hallar la formula de una funcioén lineal dada por su grafica.

Identificar una funcién afin por su grafica y por su formula.

Calcular la pendiente de una funci6n afin en su férmula y en su gréfica.

Hallar la formula de una funcién afin dada por su grafica.

Calcular la ecuacion de una recta en forma punto-pendiente.

Representar funciones definidas a trozos.

Hallar la ecuacion de una funcion definida a trozos dada por su gréfica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

1.
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Identifica una funcidn lineal o de proporcionalidad directa por su grafica y por su
formula. (Minimo)

Calcula la pendiente de una funcion lineal en su formula y en su gréfica.

Halla la férmula de una funcion lineal dada por su gréfica. (Minimo)

Identifica una funcion afin por su gréfica y por su formula. (Minimo)

Calcula la pendiente de una funcién afin en su férmula y en su gréfica.

Halla la férmula de una funcion afin dada por su gréfica. (Minimo)

Calcula la ecuacion de una recta en forma punto-pendiente.

Representa funciones definidas a trozos. (Minimo)

Halla la ecuacion de una funcidn definida a trozos dada por su gréfica.

. Resuelve problemas de la vida cotidiana o del ambito cientifico o social con ayuda de

las funciones. (Minimo)

Tema 10: Otras funciones elementales



CONTENIDOS:
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Funcion cuadrética. Parabola.
Funcién de proporcionalidad inversa.
Funcion radical.

Funcion exponencial.

CRITERIOS DE EVALUACION:

1.

2.
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No ok

Identificar la funcién cuadrética y = ax? cuando esta definida por su formula y por su
gréfica.

Identificar la pardbola general y = ax? + bx + ¢ cuando esté definida por su formula 'y
por su gréafica.

Dibujar la gréfica a partir de la formula y hallar la formula a partir de la gréfica en
cada uno de los casos anteriores.

Representar funciones de proporcionalidad inversa.

Representar funciones radicales.

Representar funciones exponenciales.

Resolver problemas de funciones aplicando una estrategia conveniente y escogiendo
adecuadamente el método mas apropiado para la realizacion de un determinado
calculo y representacion: por escrito, con calculadora o con ordenador.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

1.

2.
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No ok

Identifica la funcion cuadratica y = ax? cuando esta definida por su formula y por su
gréfica.

Identifica la parabola general y = ax? + bx + ¢ cuando esta definida por su formula y
por su gréafica.

Dibuja la gréfica a partir de la formula y hallar la formula a partir de la gréfica en
cada uno de los casos anteriores. (Minimo)

Representa funciones de proporcionalidad inversa. (Minimo)

Representa funciones radicales. (Minimo)

Representa funciones exponenciales. (Minimo)

Resuelve problemas de funciones aplicando una estrategia conveniente y escogiendo
adecuadamente el método mas apropiado para la realizacion de un determinado
calculo y representacion: por escrito, con calculadora o con ordenador.

BLOQUE 3: GEOMETRIA

Competencias de referencia en este bloque:

1°) Competencia matematica.

2°) Competencias bésicas en ciencia y tecnologia.

3°) Competencias sociales y civicas.

4% Competencia digital.



5°) Conciencia y expresiones culturales

Tema 11: Geometria

CONTENIDOS:
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Teorema de Pitagoras.

Semejanza. Planos, mapas y maquetas. Escala.
Semejanza de tridngulos.

Teorema de Tales.

Tridngulos en posicion de Tales.

Triangulos semejantes.

Razon de semejanza.

CRITERIOS DE EVALUACION:
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Conocer y usar el teorema de Tales.

Identificar triangulos en posicion de Tales.

Conocer los criterios de semejanza de triangulos e identificar tridngulos semejantes y
resolver problemas de aplicacion de dichos criterios.

Conocer el teorema de Pitagoras y resolver problemas de aplicacién de dicho teorema.
Conocer y utilizar el concepto de escala para resolver problemas de planos, mapas y
maquetas.

Resolver problemas geométricos aplicando una estrategia conveniente y escogiendo
adecuadamente el método mas conveniente para la resolucion: usando instrumentos
de dibujo tradicionales o con ordenador.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

1.

Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de la semejanza con
propiedad. (Minimo)

Calcula longitudes, areas y volimenes aplicando el teorema de Tales y el concepto de
razén de semejanza y los criterios de semejanza de triangulos. (Minimo)

Calcula longitudes en un triangulo rectangulo aplicando los teoremas de Pitagoras.
(Minimo)

Utiliza una escala para calcular longitudes y areas reales sobre dibujos de objetos
reales. (Minimo)

Resuelve problemas geométricos utilizando los teoremas de Tales, del cateto, de la
altura y de Pitagoras. (Minimo sencillos)

BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Competencias de referencia en este bloque:

1°) Competencia matematica.

2°) Competencias basicas en ciencia y tecnologia.



3°) Competencias sociales y civicas.

4% Competencia digital.

5°) Conciencia y expresiones culturales.

6°) Comunicacion linguistica.

Tema 12. Estadistica

CONTENIDOS:
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Conceptos basicos: Poblacidn, muestra, individuo, caracteres y variables.
Frecuencia: absoluta y relativa. Frecuencia acumulada.

Marca de clase de un intervalo

Diagrama de barras, poligono de frecuencias, diagrama de sectores e histograma.
Pardmetros de centralizacion: moda, mediana y media.

Parametro de dispersion: varianza, desviacion tipica.

El coeficiente de variacion.

CRITERIOS DE EVALUACION:

1.
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Identificar y clasificar el caracter estadistico observado en un estudio
estadistico.

Hacer tablas de frecuencias con datos discretos y su representacion grafica en un
diagrama de barras o un poligono de frecuencias o0 un diagrama de sectores.

Hacer tablas de frecuencias con datos agrupados en intervalos y su representacion
gréafica en un histograma o un diagrama de sectores.

Calcular media, moda y mediana e interpretar sus resultados.

Calcular la varianza, desviacion tipica, cociente de variacion e interpretar sus
resultados.

Resolver problemas estadisticos aplicando una estrategia conveniente y escogiendo el
método mas conveniente para la realizacion de los calculos y representaciones
graficas seguin su complejidad: con lapiz y papel o con ordenador.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

1.
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Utiliza los conceptos, procedimientos y terminologia de la estadistica unidimensional
con propiedad. (Minimo)

Hace una tabla de frecuencias con datos discretos y agrupados y representa los datos
en la grafica mas adecuada. (Minimo)

Calcula la moda, la mediana y la media e interpreta sus resultados. (Minimo)

Calcula la varianza, la desviacion tipica y el cociente de variacion e interpreta sus
resultados. (Minimo)

Resuelve problemas estadisticos y toma decisiones con el analisis de los parametros
obtenidos. (Minimo)

Tema 13. Combinatoria y probabilidad

CONTENIDOS:



Espacio muestral.

Suceso: elemental, contrario, seguro e imposible.
Unidn e interseccion de sucesos.

Sucesos compatibles e incompatibles.

Regla de Laplace.

Experimentos simples.

Experimentos compuestos.

Regla del producto o de la probabilidad compuesta.
Regla de la suma o de la probabilidad total.
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CRITERIOS DE EVALUACION:

Determinar el espacio muestral asociado a un experimento aleatorio.

Expresar el suceso seguro y el suceso imposible de un experimento aleatorio.
Expresar el suceso contrario de un suceso dado.

Calcular la unién y la interseccion de sucesos.

Identificar sucesos compatible e incompatibles.

Conocer y usar la regla de Laplace.

Utilizar las propiedades de la probabilidad para resolver problemas.

Resolver problemas de experimentos simples.

Resolver problemas de experimentos compuestos aplicando distintas estrategias como
los diagramas cartesianos, diagramas de arbol, etc , y aplicando la regla del producto
y la regla de la suma.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES:

1. Determina el espacio muestral asociado a un experimento aleatorio. (Minimo)
Expresa el suceso seguro y el suceso imposible de un experimento aleatorio.
(Minimo)

Expresa el suceso contrario de un suceso dado. (Minimo)

Calcula la unién y la interseccién de sucesos.

Identifica sucesos compatible e incompatibles.

Conoce y usa la regla de Laplace. (Minimo)

Utiliza las propiedades de la probabilidad para resolver problemas.

Resuelve problemas de experimentos simples.

Resuelve problemas de experimentos compuestos aplicando distintas estrategias
como los diagramas cartesianos, diagramas de arbol, etc , y aplicando la regla del
producto y la regla de la suma.

N
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LIBROS DE TEXTO EMPLEADOS:

En 2° PMAR se empleard el libro “AMBITO CIENTIFICO MATEMATICO II”
(Editorial EDITEX. ISBN 978-84-9078-605-5)

En 4° ESO MATEMATICAS APLICADAS se utilizara el libro
“MATEMATICAS 4° A” (Editorial ANAYA. ISBN 978-84-678-0249-8)

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES:



En 3° ESO y 4° ESO APLICADAS se realizaran las actividades extraescolares que
planteen los departamentos de ciencias y de matematicas, en la medida de lo posible.

PENDIENTES

El alumno que tenga las matematicas o ciencias pendientes de 1° o0 2° de ESO,
aprobaran dichas asignaturas si obtienen una calificacion positiva en 3° ESO

El alumno que tenga las matematicas de cursos anteriores suspensas aprobaran dicha
asignatura si obtienen una calificacion positiva en matematicas de 4° de ESO

Los alumnos que, ain asi, no hayan superado la asignatura pendiente, realizaran un
examen al final de la 42 evaluacion.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
DEL ALUMNADO

La evaluacion debe ser:

e Integradora: se deben evaluar las capacidades a través de los objetivos generales del curso.

e Formativa: es un elemento mas del aprendizaje que informa y perfecciona la accion
educativa.

o Continua: debe estar inscrita en el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de detectar
las dificultades en el instante en el que se producen.

e Variada: debe utilizar diferentes técnicas e instrumentos.
Se evaluan todo tipo de contenidos.

Para evaluar al alumnado, se realizan las siguientes actividades:
Pruebas
Se realizan pruebas tradicionales (con boligrafo y papel)

Cada prueba consta de preguntas de varios tipos: aprendizaje de conceptos, ejercicios rutinarios
algoritmicos, ejercicios de aplicacion, problemas,...

Al menos el 50% de cada prueba global se basa en los criterios de evaluacion minimos. Se
consideran minimos exigibles los sefialados como tales en los criterios de evaluacion.
Cuaderno del alumnado

Se valora el contenido, la estructura y la forma atendiendo a los siguientes indicadores:

CONTENIDO ESTRUCTURA FORMA

Respeta la secuencia légica de

Apuntes completos. Inicia con fecha cada clase.
lectura.



Actividades y ejercicios Deja mérgenes; separa

Titulo y numeracion al empezar

completos. cada tema apartados.
L . Titulos de apartados bien Presenta el cuaderno limpio y
Ejercicios corregidos. . .
diferenciados. claro.

Afadidos los documentos

i Titulo para cada actividad.
complementarios.

El cuaderno se puede pedir en cada prueba o méas veces.
Trabajo en clase
Se valora:

El nivel de conocimientos cuando el alumnado sea preguntado en clase sobre los contenidos de
la unidad y su comportamiento en clase.

Para valorar el comportamiento, se atiende de forma general a los siguientes indicadores que se
sefialan a continuacién de forma orientativa:

d) Aliniciar la clase:
e Esté sentado y tiene preparado el cuaderno y el libro.

e) Durante la clase:

Esta atento a las explicaciones del profesorado y de los compafieros y compafieras.
Toma apuntes de las explicaciones de la manera més limpia y organizada posible.
Se ofrece voluntariamente para resolver trabajos encargados para casa.

Participa activamente cuando el profesor hace preguntas sobre la marcha.
Pregunta dudas que han surgido.

Aprovecha el tiempo que da el profesorado en clase para realizar algln ejercicio.
Respeta las opiniones de los demas y hace respetar las mismas en el grupo.

Aporta ideas razonadas al trabajo en grupo.

Ayuda a los compafieros a comprender aquello que no tienen claro.

f) Al terminar la clase:
e Apunta las tareas que hay que realizar para el proximo dia en el cuaderno o en la
agenda.
e Pregunta al profesorado si se ha quedado con alguna duda que no pudo resolverse
durante la clase.

El trabajo en clase se evalla en el dia a dia, tomando registro de los aspectos que se han
mencionado
CRITERIOS DE CALIFICACION

En cada prueba escrita los alumnos/as tienen constancia en el momento de realizarla de la
contribucion de cada pregunta a la calificacion de dicha prueba. Una vez corregidas los



alumnos/as pueden revisarlas en compariia del profesor/a y en la hora y sitio que este estime
oportuno. El profesor/a comunica a los alumnos/as las calificaciones de cada prueba escrita.

Si un alumno/a no se presenta a una prueba escrita, se considera que su nota en la misma es de
0. Sélo se realiza una nueva prueba sustitutoria de aquella a la que ha faltado si demuestra que
la causa de la falta estd debidamente justifica (No se admitird como justificacion de las faltas
de asistencia a clase la preparacion de examenes, ni las ‘“causas personales”, “asuntos

propios”, “motivos familiares” o similares)

Cuando un alumno/a, sisteméaticamente, no realiza las tareas encomendadas o no participa en las
actividades de clase, tiene INSUFICIENTE en la evaluacion correspondiente

En caso contrario, la calificacion en cada evaluacion estd integrada en un 60% por la
correspondiente prueba global, y en un 40% por la calificacion del cuaderno (20%) y del trabajo
en clase y comportamiento (20%).

La nota de la Gltima evaluacion serd la media aritmética de las evaluaciones con calificacion
cuantitativa.

Si un alumno/a tiene una calificacidn final negativa en junio, debe realizar obligatoriamente, las
actividades de recuperacion y refuerzo que se planifiquen, y presentarse a la prueba
extraordinaria.

Dicha prueba escrita se ajusta a los criterios minimos de evaluacion del curso correspondiente.

La calificacion de la prueba extraordinaria sera calculada teniendo en cuenta los siguientes
porcentajes: un 80% la nota del examen de septiembre y un 20% la nota obtenida en la tercera
evaluacion.



